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SONIC BOOM INSTRUCTION MANUAL 


LOADING INSTRUCTIONS 

COMMODORE AMIGA & ATARI ST 

kickstart disc must first be used). 

COMMODORE C64 DISC 

Insert disc in drive. Type LOAD"*'.8.1 and press RETURN. 

COMMODORE C64 CASSETTE 

Insert cassette in Datacorder. Hold down SHIFT and press 
RUN/STOP. 

COMMODORE Cl 28 

Type G064 end press RETURN. When prompted, type Y 
followed by RETURN. Now follow C64 instructions. 

SPECTRUM CASSETTE 

If available, use TAPE LOADER. Otherwise type LOAD” then 
press ENTER. Press play on tape recorder. 

AMSTRAD CASSETTE 

Press CTRL and the small ENTER key. Press play on tape 


AMSTRAD DISC 

Insert disc in drive. Type RUN'DISC and press ENTER. 






LOADING DIFFICULTIES 

We are always seeking to improve the quality of our product 
range, and have developed high standards of quality control to 
bring you this product. If you do experience and difficulties 
whilst loading, it is likely to be a fault other than the product 
itself. We therefore suggest that you switch the computer off 
and repeat the loading instructions carefully, checking that 
you are using the correct set of instructions for your computer 
and software. If you still have problems, consult the User 

Handbook that accompanied the computer of consult your 

Software Dealer for advise. In the case of continued difficulty, 
if you have checked all the hardware for possible faults, please 
return the game to THE PLACE OF PURCHASE. 


CUSTOMER ENQUIRIES/TECHNICAL SUPPORT 
0734 311666 

ACTIVISION (U.K.) LTD. BLAKE HOUSE. 
MANOR FARM ROAD, READING RG2 OJN 


GAMEPLAY 

Fly your aircraft over enemy cities, oceans, deserts and 
military installations avoiding tanks. S.A.M.'s and aircraft. 
Shoot them before they shoot you! Collect red parachutes to 
get extra wings' (friendly aircraft which fly and shoot in 
formation with you) and to increase the power of your 
'supershots’. Collect yellow parachutes to get extra supershots. 





CONTROLS 


AMIGA ST 

All control methods are redefinable from the startup menu 

FI ONE/TWO PLAYER 

F2 PLAYER ONE CONTROL METHOD (BOTH 

PLAYERS CAN CHOOSE BETWEEN JOYSTICK 
PORTS 0 & 1 OR KEYBOARD] 

F3 PLAYER TWO CONTROL METHOO 

F4 MUSIC ON/OFF 

F5 REDEFINE KEYS 

FB [AMIGA] START GAME 
F6 (ST) 50/60HZ TOGGLE 

F7 (ST) START GAME 

The control keys can only be changed at this screen and not 

I LEFT 

0 RIGHT 

Z DOWN 

SPACE FIRE 

RETURN FIRE SUPERSHOT 

P PAUSE/UNPAUSE 


AMSTRAD 

One player only. Player 
pressing D but defat 








LEVELS 

SONIC BOOM IS A MULTI-LOAD GAME SO THE DISC/CASSETTE 
MUST BE LEFT IN THE DRIVE/DATACORDER THROUGHOUT 


A SOFTWARE STUDIOS PRODUCTIONS 


SONIC BOOM 1 " and SEGA® are trpdema 
SEGA ENTERPRISES LTD. This game has 

Sega Enterprises Ltd, Japan. 


1987, 1990 SEGA ENTERPRISES LTD. 







MANUEL D’lNSTRUCTIONS POUR 
SONIC BOOM 


INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 

COMMODORE AMIGA ET ATARI ST 

Amiga 1000, la disquette du Kickstart doit etre utilisee 
d'abord). 

COMMODORE C64 VERSION DISQUETTE 

Insdrez la disquette dans I'unitfe. Tapez LOAD ”*",8,1 et 
appuyez sur RETURN. 

COMMODORE C64 VERSION CASSETTE 

Ins&rez la cassette dans le lecteur. Maintenez la touche SHIR 
enfoncee et appuyez sur RUN/STOP. 

COMMODORE Cl 28 

Tapez G064 et appuyez sur RETURN. Au message, tapez Y 


SPECTRUM VERSION CASSETTE 

Si disponible, utilisez le LOADER de cassette. Sinon, tapez 
LOAD’" puis appuyez sur ENTER. Mettez le lecteur en marche. 


lecteur en marche. 






AMSTRAD VERSION DISQUETTE 

Ins6rez la disquette dans I'unite Tapez RUN’DISC at appuvez 
sur ENTER. 

DIFFICULTES DE CHARGEMENT 

Nous cherchons toujours d amfiliorer la quality de notre 
gamme de produits et nous avons developper des hauts 
standards de contrfile de qualite pour ce produit. Si vous 

rencontrez des difficult^ au moment du chargement, il se 

peut qu'il y ait une faute independante du produit lui-meme. 

Nous vous suggerons done d'fcteindre votre ordinateur et de 

repeter les instructions de chargement avec soin an vSrifiant 
que vous ex6cutiez correctement les instructions de votre 
ordinateur et du logiciel. Si vous avez encore des probldmes, 
consultez le manuel d'utilisateur de votre ordinateur ou votre 
distributeur pour obtenir conseil. Dans le cas de difficulte 
continue, et si vous avez bien verifie le materiel en vue de 
trouver le defaut, retoumez le jeu au LEU D'ACHAT. 

SERVICE CLIENTELE/ASSISTANCE TECHNIQUE: 

19 44 734 311666 
ACTMSON (UK) LTD. BLAKE HOUSE. 

MANOR FARM RD. READING RG2 OJN 

DEROULEMENT DU JEU 

Faites voter votre avion au-dessus des villes ennemies, des 
oedans, des deserts et des installations militaires tout en 
6vitant les tanks, les missiles SAM et les autres avions. Tirez- 
leur dessus avant qu'ils ne vous tirent dessus. Saisissez les 
parachutes rouges pour obtenir des ‘ailes' suppldmentaires 



















ur seulement. Le jougur utilise le joystick en port 1 aii 


ESPACEMENT SUPERTIR 
P PAUSE ACTIVEE/DESACTIVEE 

NIVEAUX 

Sonic Boom est un jeu a multi-chargement. La disquette ou la 
cassettedoivent done rester dans I'unite ou le lecteur pendant 


REMERCIEMENTS 


Manuel destruction pe 


UNE PRODUCTION SOFTWARE STUDIO 


Ce jeu a ete febrique sous licence de Sega Enterprises Ltd, 
Japon. “SONIC BOOM" et “SEGA” sont des marques deposes 
de Sega Enterprises Ltd. 


1987, 1990 SEGA ENTERPRISES LTD 








SONIC BOOM - SPIELANLEITUNG 


LAOEANWEISUNGEN 

COMMODORE AMIGA & ATARI ST 

Computer einschalten und Diskette einlegen [auf dem Amiga 
1000 zunachst Kickstart-Oiskette benutzen) 

COMMODORE C64 - DISKETTE NVERSION 

Diskette ins Laufwerk legen. LOAD"*”,8.1 eingeben und 
RETURN drticken. 

COMMODORE CB4 - KASSETTENVERSION 

Kassette in den Datenrekorder einlegen. SHIFT-Taste festhalten 
und RUN/STOP drticken. 

COMMODORE Cl 28 

G064 eingeben und RETURN drucken. Auf die Anfrage Y, 
gefolgtvon RETURN, eingeben. Dann wie beim C64 vorgehen 
(siehe oben). 

SPECTRUM - KASSETTENVERSION 

Wenn vorhanden, den TAPE LOADER benutzen; andemfalls 
LOAD"" eingeben und ENTER drticken, dann die PLAY-Taste 
des Kassettengerats betatigen. 


AMSTRAD - KASSETTENVERSION 

CTRL und kleine ENTER-Taste drocken. 
des Kassettengerats betatigen. 


i die PLAY-Taste 




AMSTRAD - DISKETTE INVERSION 



SCHWIEPIGKEITEN BEIM LADEN 

Wir sind um eine laufende Verbesserung unserer Produkte 














COMMODORE C64/128 


Nur 1 Spieler. Zum Steuem Joystick im Aus 
und femer die folgenden Tasten: 

LEERTASTE SUPERSCHUSS FEUERN 
P PAUSE/WIEDERAUFNAHME 


SPIELEBENEN 

SONIC BOOM 1ST EIN IN MEHREREN PH/ 
SPIEL. AUS DIESEM GRUND SIND DISK! 
WAHREND DES GANZEN SPIELS IM I 
DATAREKORDER ZU BELASSEN. 


DIE MITWIRKENDEIM 









SONIC BOOM - MANUALE DTSTRUZIONE 


ISTRUZIONI 01 CARICAMENTO 

COMMODORE AMIGA & ATARI ST 

Accendete il computer e inserite il dischetto. [Per Amiga 
1000 6 necessario usare prima il disco "kickstarf.J 

COMMODORE C64 DISCHETTO 

Inserite il dischetto nel drive. Digitate LOAD “*".8.1 e premete 
RETURN. 

COMMODORE C64 CASSETTA 

Inserite la cassette nel Datacorder. Tenendo premuto il tasto 
SHIFT premete RUN/STOP. 

COMMODORE Cl 28 

Digitate G064 e premete RETURN. Ouando vi verra chiesto. 
premete Y seguito da RETURN. Seguite ora le istruziom per 
il C64. 

SPECTRUM CASSETTA 

Se disponibile, usate TAPE LOADER. In caso contrario digitate 
LOAD e quindi premete ENTER. Premete if tasto PLAY sul 

AMSTRAD CASSETTE 

Premete CTRL ed il tasto 
registratore. 


i piccolo ENTER. Premete PLAY 






















BARRA SPAZ. 


FUOCO 

PER SPARARE I SUPERCOLPI 
D PER RIDEFINIRE I TASTI 

P PAUSA/RICOMINCIARE 

COMMODORE C64/128 

Un giocatore solamente. II giocatore usa il joystick nella porta 
1 ed i seguenti tasti: 

BARRA SPAZ. PER SPARARE I SUPERCOLPI 
P PAUSA/RICOMINCIARE 

LIVELLI 

SONIC BOOM E 1 UN GIOCO A CARICAMENTO MULTIPLO. 
QUINDI IL DISCHETTO 0 LA CASSETTA DEVONO ESSERE 
LASCIATI NEL DRIVE 0 NEL DATACORDER DURANTE IL 
GIOCO. 


RICONOSCIMENTI 


Tutta la programmazione, 
grafica e musics a cura di 
Prodotto da 
Controllato da 
Manuale d'lstruzione di 















